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藤沢ロゲイニング
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イベント概要
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開催概要

日 時：2025年5月20日(日)
          13:50~17:10(競技時間)

会 場：8 HOTEL SHONAN FUJISAWA

主 催：(一社)日本ロゲイニング協会

参加者数：54名(株式会社DE-SIGNグループ社員)
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地図

競技者はアプリ(NaviTabi)と紙地図を利用。
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チェックポイントシート
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イベントレポート
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数字で見るイベントレポート

30か所/チーム

競技中に町の
スポットへ訪問数

10.8km

チーム
平均移動距離

4.4/5.0

イベント
満足度



8

競技結果

➢ 9チームが参加、結果は以下のとおり。

DE-SIGN

順位 チーム名 得点 走行距離*(km)

第1位 [2] 583 8.6

第2位 [1] 578 3.6

第3位 [3] 560 7.5

第4位 [5] 485 11.3

第5位 [8] 477 12.9

第6位 [9] 408 13.2

第7位 [6] 330 12.4

第8位 [7] 231 3.2

第9位 [4] 212 9.8
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参加者全体の航路
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各スポットの訪問率
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アンケート分析(n=27)
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イベントの効果①

ロゲイニングを通して

他のメンバーの新しい側面・姿を感じることが出来たか

はい いいえ

93%

参加者の声

• いつもフニャッとしてる人がちゃんと案内
してくれた。

• 今年の新卒が思ったよりガッツがあったこ
と。

• いろんな話ができて、人となりを知れた！

• 意外と戦略的な一面があるところ。

• ストレス耐性のある・無い or 無理の利
く・利かないがはっきりわかる時間になる
なと感じました。

参加者の93%が、ロゲイニングを通じて同僚の新たな側面を見ることができ、

普段では見えなかった人となりを知ることが出来た。
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イベントの効果②

歩く・運動
• いい運動になること。
• 結構歩いたけど、ゆっくり時間を過ごせた気がする。
• たくさん歩いて、よい運動になる点。

参加者はロゲイニングを通じて、楽しみながら体を動かすことができた。

参加者が感じたロゲイニングの魅力

楽しい
• 街の景観を楽しみながら会話できたこと。
• 一緒に歩くのは結構楽しかったし、話しながら歩け

たので楽しめました
• 日頃あまり話さないメンバーとワイワイ出来た所

その他
• "紙を渡されたとき「げっ」ってなったけど、アプリでお互いの状況がわかる先進的な感じがいいです。「あ、

追ってきてる！」とか、リアル鬼ごっこ感がありました。
• その日・その場所でしかない時間を過ごせるところ
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イベント中の思い出

途中で飲み行ったこと

アイスたべたこと

最後の方は歩くスピードにばら
つきがあって面白かったです。

XXさんが危なっかしい感じ笑

喫茶店でビールで乾杯

ポイントにこだわらないのんび
りチームでしたが、なぜか、最
後ビリになりたくなくなって頑
張ったところ。

江ノ島で鳥にアイスクリームを
盗まれた。

XXちゃんが危なかった
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