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第2回

守谷の歴史満喫ロゲイニング
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イベント概要
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イベント概要
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地図

競技者はアプリ(NaviTabi)と紙地図を利用。
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チェックポイントシート
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基本情報

本イベントへの参加者数および、参加者属性は以下のとおり。

参加者居住地

78%の参加者が
守谷市在住

参加者性別

男女比はほぼイーブン

0 10 20 30 40

0~14歳

15~29歳

30~49歳

50~69歳

70歳~

年齢別参加者数

ロゲイニング

経験回数

40%の参加者が
初めてのロゲイニング

➢ 総参加者数は、72名
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KPI

競技中の
文化財への訪問

目標値 実績値

１か所/チーム 4.8か所/チーム

チーム平均
移動距離 5km 19.5km

参加者数 ７０名 ７２名

若年層参加率 １0% ４.２%
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競技結果

22チームが参加、チーム平均で19.5km守谷市内を駆け巡った。

順位 チーム名 得点
走行距離
(km)

第1位 藤田直毅 1505 33.32

第2位 藤沼 1505 34.43

第3位 asa 1479 37.9

第4位 ゆにてぃ 1437 29.43

第5位 まっす～ 1427 30

第6位
総グランどうでしょ
う

1368 32.4

第7位 みうらおさむ 1204 40.7

第8位 要石 1092 28.02

第9位 A.UEHARA 1074 22.91

第10位 元北 1070 23.61

第11位 ちーぷ 880 21.1

第12位
大川家のいい大人た
ち

873 22.77

第13位 モンキーズ 813 22.19

第14位
光る君
藤本一郎藤本瑛旬

750 17.63

順位 チーム名 得点
走行距離
(km)

第15位 水谷美沙 657 16.92

第16位 気分は上々 616 15.36

第17位 あぶちん 616 14.63

第18位 ナミーズ 492 8.12

第19位 わだや 483 11.64

第20位 mct 474 16.16

第21位 さとし 390 10.17

第22位 瑞風山 388 11.7

第23位 しゃっちゃん 379 4.22

第24位 りーふぁー 373 9.59

第25位 ハンミョウ 317 13.78

第26位 多力本願 233 12.49

第27位 になけし 231 6.24

第28位 イク 191 9.94

第29位 ルークとかのん -1525 9.29
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参加者全体の航路
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守谷市への印象

ロゲイニング実施前の守谷市への印象 ロゲイニング実施後の守谷市への印象

主なコメントは以下のとおり、

➢ 歴史がありそうなお寺のすぐ近くにとてもきれいな住宅街があったから。

➢ 野木崎の方歩いたらやっぱり時間軸が違うなぁと思った。

➢ 実際歩いてみたら思ったより広いし、神社も思ったよりも多い。

➢ 普段の生活では行かない道を歩いて新たな発見があったから。

➢ 初めて行くところも多く、こんなところがあるのかという驚きが多かった。

歴史のイメージが生まれるだけでなく、住みやすさの源である”のどかさ”を感じた。
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守谷市の文化財への認知

実施前は守谷市の文化財を認知していない人がほとんどであったが、
チーム平均4.8箇所文化財を回ることで知り、お気に入りの文化財を見つけた。

順位 文化財 回答数

１ 知らない 12

2 八坂神社 8

3 守谷城址公園 4

4

愛宕神社

3
長龍寺

6

絵馬

1将門神社

去年まわったところ

エノキの木
➢ 普段何気なく通っていたけど立派な木でし

た。

長龍寺
➢ 雰囲気が良かったため。
➢ 荘厳な感じが好みだった。

大圓寺
➢ 涼しいから。
➢ 田んぼの景色。

八坂神社
➢ 風情がある。

西光寺
➢ 綺麗なお寺で気に入りました。

ロゲイニング実施前の
文化財の認知度

ロゲイニング実施後の
各参加者のお気に入りの文化財
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守谷市の課題

実際に街を歩いたことで、歩きにくさを感じた参加者が多く、
歩道の整備に課題を感じている人が多かった。

大区分 件数 主な意見

歩道整備
公共施設の建設
商業施設の建設

10

市街地から離れたエリアの歩道が結構荒廃している、でこぼこの道
路をきれいに舗装する、のぎさきの方はとても綺麗でこれからも
ウォーキングをしたいが、歩道がなく車通りが多く歩きづらいと感
じた、常総運動公園の歩道も、木の根が出てきてベビーカーは通り
づらかった 等

自然との共生 2 自然をそのままに、自然を守りながら発展する 等

公園の魅力化 1
城址公園をもっと整備して、子どもの集まる場所にして欲しい。遊
具とか欲しい 等

その他 ー
課題はありません、関鉄の踏切が少ないかもしれません、飲食店を
増やす 等
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ロゲイニングの魅力

➢ 「いろんな歴史や場所を知れる」「自分では行かない場所にも行ける」など、スポー
ツの性質をもつ一方で、街を知る手段としてロゲイニングが効果的であると感じた参
加者が多かった。

➢ 「自由に回れる」や「飽きずにたくさん走れる」、「戦略を考えて移動するのが楽し
い」といったコメントから、楽しみながら体を動かすことがロゲイニングを通して、
参加者はできたと考えられる。

参加者が感じたロゲイニングの魅力は下図のとおり。
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当日の様子

スタート地区にて 西林寺にて

ロゴと一緒に撮影八坂神社にて親子で仲良く

長龍寺にて 水田にて

ルート検討の様子会場の様子

ついには完走者も
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